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学期授课计划编制说明
课程标准名称、
批准单位及时间

《次时代场景建模》

湖南石油化工职业技术学院、2021年1月

教学内容(授课
内容起止章节)

第一章至第四章为重点介绍三维建模的基础理论依据；第五章至

第十章为基础角色建模；十到十五章为uv编辑。

教材名称、编者
及出版单位

《次时代游戏机械及场景制作》；游艺网编；清华大学出版社

课 时 分 配

本课程
总时数 64 已讲授时数 0 尚需讲授时数 64
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本学期是大二的下学期，本学期所授科目为次时代场景建模，

学生在大二上学习已经学习了三维角色建模以及三维材质贴图表

现。对三维模型的创建有了基本的能力，能独立制作出简单的道具

模型和角色。

设置本课程的目的是：使学生在掌握基础美术修养的能力上，

结合软件基础类课程为前导，利用实践结合课堂的模式，基于工作

过程的教与学，通过强化学生的操作技能，让学生熟练

分
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重点：

1. 次世代场景制作的基本流程

2. 次世代建筑材质的表现

3. 机械模型的制作规范

4. 机械模型中金属材质的运用

5. 人物角色头部建模

6. 雕刻硬表面和软表面技巧

7. 布料的雕刻方式

8. 玻璃材质的运用

9. 中国风建筑制作

难点：

1. 次世代建筑材质的表现

2. 机械模型的制作规范

3. ZBrush 软件的学习与使用
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学期授课计划进度计划表
累
计
课
时

授课章节与时数

主要内容与教材分析 实践内容
作业内容
或题号

备 注
章节名称 时数

2 1/1 第一章 2 场景制作的基本流程

4 2/1 第一章 4 次世代植物的创建

8
1/2

2/2
第二章 2

赛车道的次时代模型制

作

10 1/3 第三章 2 次世代建筑材质的表现

12 2/3 第四章 4 机械模型的制作规范

16
1/4

2/4
第五章 4

机械模型中金属材质的

运用

20
1/5

2/5
第六章 4 汽车轮胎质感的表现

24
1/6

2/6
第七章 4 玻璃材质的运用

28
1/7

2/7
第八章 4 ZBrush软件基础

32
1/8

2/8
第九章 4

雕刻硬表面和软表面

技巧

40

1/9

2/9

1/10

2/10

第十章 4 布料的雕刻方式

44
1/11

2/11
第十一章 4 左轮手枪制作1

次

周
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46 1/12 第十二章 4 左轮手枪制作2

48 2/12 第十二章 4 摩托车的制作1

54
1/13

2/13
第十三章 4 摩托车的制作2

56
1/14

2/14
第十四章 4 中国风建筑制作1

60
1/15

2/15
第十五章 4 中国风建筑制作2

62 1/16 2 复习

64 2/16 2 考试


