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1 课程概述
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2. 课程基本目标

爱 待 吃苦耐劳

较 严 已 宽 待 沟

跟 遇 挫折 困 畏惧

寻

策 执

网络 献 获 信息

管

s Max 的应用领域和动画工作流程。

s Max 的工作界面。

绘制和编辑方法。

扩展基本体 绘制和编辑方法。

修改面板， 修改器的使用方法。

网络建模、面片建模和复合建模等高级建模的使用方法。

空间扭曲系统
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s Max

修改器修改模型的能力。

迹视图、动画约束和动画控制器制作动画的能力。

空间扭曲系统制作动画的能力。

渲染及输出能力。

s Max

3、课程教学内容及学时安排
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体；

扩展基本体；

修 改

器

修面板；

2.常用三维对象修改

器；

修改

器；

修改器。

修改器

的使用

修改器

的使用

修

改器的使用

网络建模

网格建

模的方法；

1.掌握材质的

使用方法；
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卜凡亮 贾洪亮 3ds Max

刘佳 梁希雅 李骥枫
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